RGOIV XVII.
Feladatok
9-10. osztály
1. A program beolvassa a csoportos.txt fájlt, amely szénhidrogének atomcsoportos képleteit tartalmazza. Előállítja az összegképleteket és kiírja az osszeg.txt fájlba (Pl. CH3CH2CH2CH3 C4H10). Az atomcsoportos képletek nem tartalmaznak zárójelet és 9-nél nagyobb számot. (5 pont)
2. A program egy „valamicskét” léptetget véletlenszerűen ide-oda egy négyzet kerületén úgy, hogy elég sokáig szemlélve a „valamicske” a teljes kerületet végigjárja.
Egy billentyű megnyomására a „valamicske” átugrik a szemközti oldalra. (6 pont)
3. Liechtenauer, a hosszúkard mestere tudását a vívóversben hagyta az utókorra. Nyolc tanítványa felírta annak legfontosabb sorait (természetesen magyar nyelven, ékezetek nélkül ). Hosszú vándorlásuk alatt azonban a gyenge minőségű tinta nagyon elhalványult, bizonyos szavak olvashatatlanná fakultak. A vers.txt fájl minden sora egy-egy tanítvány megmaradt szövegét tartalmazza úgy, hogy az olvashatatlan szavak helyén x karakter áll és egy verssor végét „:” jelzi. Készítsen programot, amely a nyolc maradvány egyesítésével helyreállítja a versrészletet, és a képernyőre (a sorokat egymás alá rendezve) kiírja! (5 pont)
4. Készítsen játékprogramot, amely az alábbiak szerint működik:
A gép gondol két számot 1 és 20 között (P és Q) úgy, hogy különbségük nagyobb, mint 1. P-t kiírja, majd tippelhetünk egy számot (T), amely akkor ér pontot, ha a T szám P és Q közé esik (de nem egyenlő velük). A kapott pontérték T és P különbségének abszolút értéke.
A programban egy játék 5 menetből áll, ezután kiírja az összesített pontszámot.
(5 pont)
5. A programnak egy 24 órás időpontot adhatunk meg óra:perc formátumban. A program ezt átírja 12 órás időpontra. Használja fel, hogy 00:00 - 11:59-ig délelőtt és 12:00 - 23:59 délután van. (Például: 09:30 de. 9:30, 14:15  du. 2:15)
(3 pont)
6. A program egy ponttöltés körül található elektromos erőteret szemlélteti úgy, hogy adott pontból kiinduló szakasz hossza a térerősség nagyságával arányos. (Hasonló a vektortérképes ábrázoláshoz, de nyilakat nem kell felrakni. A ponttöltés tere: E=kQ/r2). A pontok sűrűségét maga választhatja meg. A k értékét most veheti 1-nek.
Pontot szerezhet azzal is, ha csak az x és y tengelyek mentén ábrázol. (5 pont)
Az eredmény ehhez a vektortérképes ábrázoláshoz hasonló, csak nyilak nélkül:
[image: 3.ábra]
7. A program bekér 8 angol szót. Ezeket a bennük található magánhangzók száma szerint rendezi csökkenő sorrendbe. (3 pont)
8. A program 1-től 9-ig terjedő számokkal véletlenszerűen feltölt egy 100 elemű, egydimenziós tömböt. Ezután meghatározza a leghosszabb olyan számsorozat kezdő és záró indexét, amelyen belül nincs csökkenés. Több azonos hosszúságú szakasz esetén az elsőt kell megtalálni!
Ellenőrzéshez írassa ki a tömb tartalmát 10 sorba! (4 pont)

Ha a fájlkezelést igénylő feladatoknál nem tudja elvégezni a beolvasást, a fájl tartalmát bármilyen módon beírhatja a programba, és megoldhatja a feladat további részeit. Ebben az esetben csak a beolvasás pontszáma nem jár.

5 – 8. osztályosok számára ajánlott feladatok:
5.
7.
4.
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Ezeken kívül bármelyik feladattal próbálkozhatnak.
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