RGOIV XIX.
Feladatok
[bookmark: _GoBack]		7-10. évfolyam
1. A quaterniók négy dimenziós hiperkomplex számok. Készítsen programot, amely összeszoroz két quaterniót. A mellékelt kvaternioszorzat videó alapján dolgozhat. A szorzásra vonatkozó rész 7:24-nél kezdődik. (4 pont)
2. Készítsen programot, amely bármilyen módszerrel numerikusan megoldja az alábbi harmadfokú egyenletet: (4 pont)
x3-4x2+x+6=0
3. Készítsen programot, amely gondol 4 különböző számot 1 és 9 között, majd a játékosnak mind a 4 számra adnia kell egy-egy tippet. 
a. Adja meg, hány találata van a játékosnak, ha a sorrend is számít!
b. Hány találat van, ha a sorrend nem számít?
(4 pont)
4. Rajzolgatós. A program bekéri 8 síkbeli pont koordinátáit. A kiindulási pont legyen az első pont. A billentyűzeten megnyomva az 1-től 8-ig terjedő gombokat az így kiválasztott pontot, egyenes szakaszt rajzolva, mindig összeköti az előző ponttal. Továbbfejlesztve a számok előtt lehessen p, k, z gombokat nyomva piros, kék, zöld színt megadni a rajzoláshoz. Szín megadásának hiányában az előző érvényes színt használja, amely kezdetben a fekete. (5 pont)
5. A Kopaszka fodrászatban egy mester és segédje dolgozik. Mindenkit kopaszra nyírnak. A mester néhány másodperccel kevesebb, mint 15, míg a segédje néhány másodperccel kevesebb, mint 20 perc alatt végez egy vendéggel. Ha a mester szabad, a következő vendég mindig hozzá kerül. A kuncsaft.txt fájl egy adott napon tartalmazza a kuncsaftok vezeték- és keresztnevét aláhúzás jellel, majd érkezési idejének óráját valamint percét szóközökkel elválasztva. A nyiratkozni vágyók érkezésük sorrendjében kerülnek sorra a mesternél vagy a segédnél, ahogy adódik (nem választhatnak). Az érkezés idejét úgy kell értelmezni, hogy annak a percnek a során érkezett, és a következő elején kezdik nyírni, ha van szabad fodrász, majd a 15. ill. 20. perc vége előtt néhány másodperccel végez. Olvassa be a forrásfájlt, majd a tarkobak.txt fájlba írassa ki, hogy melyik vendég mikor végez (teljes név, óra, perc szóközzel elválasztva). (10 pont)
6. A program egy slágerlistát kezel. Inputban meg lehet adni egy új dalt, és a sorszámot, ahová be szeretnénk szúrni. Természetesen a listán lévő dalok száma+1 az éppen megadható legnagyobb sorszám, ha a végére akarjuk tenni. Legyen lehetőség adott sorsszámú dal törlésére is. Ilyenkor az utána lévők eggyel előrelépnek. Az érvényes lista mindig legyen kijelezve „sorszám: dal” formában! (6 pont)
7. Készítsen programot, amely négy féle fizikai mennyiség mértékegységét gyakoroltatja az alábbi módon:
· A gyakorolni kívánt fizikai mennyiségek és mértékegységek megadása billentyűzetről
· A program véletlenszerűen megadja a mennyiséget és a mértékegységet kell válaszként megadni
· Ha egy adott mértékegységet hibázás nélkül háromszor jól adunk meg, úgy tekinti, hogy megtanultuk, és ezt a tényt kijelzi, valamint többet már nem kérdezi
· Ha egy adott mértékegységet eltévesztünk, a gyakorlási értéket (ami kezdetben 3) növeli
· Kijelzi, ha mindet megtanultuk. 
(8 pont)
8. A program sorfolytonosan bekéri egy 4 soros, 3 oszlopos tömb elemeit. A beírt tömbről eldönti, hogy van-e két olyan sora, amelyben ugyanazok a számok találhatóak, azonos vagy különböző sorrendben. A program jelenítse meg a beírt tömböt két dimenziós formában. (6 pont)
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